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Historia del estandar MSX

Reflexiones sobre los origenes,
nacimiento y evolucion inicial

Por Jordi Orte
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Microsoft + ASCI|

* VVisionarios y complementarios

* Microsoft: una empresa de software fundada por dos amigos
(1975)

* ASCII: una editorial fundada por tres amigos (1977)
* La alianza ASCII-Microsoft (1978)

* Unidos por el lenguaje BASIC
* Microsoft BASIC: un estandar en USA
* Microsoft BASIC: un estandar en Japon (el PC-8001)

* El proyecto IBM/PC: Microsoft da el salto égracias a Nishi?
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El mercado japonés antes de 1983

* Ordenadores en Japon: del hobby al mercado domeéstico
* NEC, Fujitsu y Sharp dominan el mercado

* La necesidad de un estandar de ordenadores domésticos
(1981)

* BETA vs VHS
 La industria japonesa tiene objetivos ambiciosos
* El software y los usuarios




1977 Tandy TRS-80 / Apple Il
1978 Hitachi MB-6880 / Sharp MZ-80K
1979
NEC PC-8001 Atari 400/800 / Texas Instruments TI-99/4
1980 1T Sinclair ZX80
2T Commodore VIC-20
3T
4T
1981 1T Matsushita JR-100 Sinclair ZX81
2T Fujitsu FM-8 / Sharp MZ-80B Texas Instruments TI-99/4A
3T Toshiba Pasopia (fecha?) IBM PC/ TRS-80 Color Computer
4T NEC PC-88 / NEC PC-6000 BBC Micro
1982 iT NEC PC-98 / Matsushita JR-200 Epson HX-20 (primer portatil)
2T Tomy Pyuta (Tomy Tutor) ZX Spectrum
3T B Commodore 64 / Dragon 32
47 Sony SMC-70 / Fujitsu FM-7 / Sharp MZ-700 / Sharp X1 series / Sord M5
1983 Enero Spectravideo SVI-318 / Oric 1 / Apple lle / Apple Lisa
Febrero
Marzo IBM PCjr / IBM XT / Camputers Lynx
Abril
Mayo
Junio Presentacion MSX Spectravideo SVI-328
Julio NEC PC-6001MK2 / Sharp MZ-2200 / Banday RX-78 /Toshiba Pasopia 7
Agosto Acorn Electron
Septiembre Sony SMC-777
Octubre Mitsubitshi ML-8000 (21/oct) Apple Maclntosh (hasta 1993)
Noviembre NEC PC-8801 mkil TER 8BIT

Diciembre



1982: primeros pasos hacia el estandar

* Spectra Vision / Spectravideo
* Antes vendia videojuegos. En 1982 también joystick y ordenadores.

* Proyecta un ordenador barato (100S) pero necesita un intérprete de
BASIC y una marca conocida que le dé credibilidad asi que contacta
con Microsoft.

* Nishi se fascina con el proyecto y lo redisefa.
* Desarrollo del SV-318 conjuntamente con ASCII-Microsoft

* La entrega del BASIC se retrasa: el SV-318 no esta a la venta para la
campana navidena.



1982: primeros pasos hacia el estandar

* Colecovision (agosto)

* Matsushita Electric

* Después de algunos intentos en el mercado y proyectos rechazados
deciden entrar con fuerza en el mercado.

* Nishi ensena un prototipo de SV-318 a Matsushita Electric.

* Impulsara la creacion del estandar similar al éxito obtenido con el
VHS: el mercado de microordenadores les esta vetado por exceso de
competencia.






1983: el Consorcio MSX

* En enero, Nishi llama a Sony que es |la primera en
sumarse a Matsushita Electric.

* Poco a poco se sumaran las demas empresas
hasta que el 15 de febrero celebran la primera
reunion con Fujitsu, Hitachi, Matsushita Electric,
Mitsubishi Electric, NEC, Pioneer, Sony y Yamaha.

* NEC y Matsushita Electric lideran las reuniones.

e Cada empresa aporta su know-now: NEC y Sony
sugieren minimizar el numero de chips para

reducir costes.




1983: el Consorcio MSX

Utilizan un SV-318 y prototipos del SV-328 para
sus demostraciones.

Microsoft desarrollara el BASICy liderara el
estandar

Se opta por chips baratos, conocidos y con
mucha disponibilidad como el VDP y Z-80.

Nishi negociara con Harry Fox, de Spgctravideo,
para usar el SV-328 como estandar. Este lo

rechaza y propone a Nishi que lo mejore.
Spectravideo se incorpora al Consorcio MSX.




The Creative Comput!fng Directory of
Japanese Computer Manufacturers

] 1982 Rank 1983 Net Return
1983 Japan Int'l Sales Income  On Sales
Rank AliCos, 500 Company {$000,006; (S000,000) Percent
I | 4 20 Matsushita 16,901 774.4 4.6
2 2 12 Hitachi 16,432 627.2 3.8
3 8 34 Toshiba 10,417 160.1 15
i 4 13 63 Mitsubishi Elec 6,490 145.9 2.2
5 17 80 NEC 6,131 137.6 2.2
6 24 i03  Sony 4,748 1273 2.7
7 26 10% Sanyo 4,120 113.1 2.8
8 30 132 Fujitsu 3,987 2011 5.0
9 34 153 Sharp 3,757 125.1 33
10 50 212 Canon 2,833 122.5 4.3
11 63 250 1BM Japan 2,721 198.8 1.3
12 (1) {1} Victor JVC) 2,468 89.7 36
13 73 291 Nippon Gakki 1,488 14.% 0.9
14 34 307 Ricoh 1,450 27.8 1.9
15 100 378 Pioneer 1,303 9.4 0.7
16 114 421 Oki 1.031 12.1 1.2
17 ) () Seiko . 820 (3) (3)
18 {2} {2} Casio 754 29.5 39
19 {2) {2} Epson 389 &) {3)
20 {2) {2 Sord 90 4,2 4.7
(13 Yicior was not included on the 1982 Forrenr Hu Note: Most companies poblish financial reports
(23 Company was il in the International 500 in 1982 with amounts shown in both yen and dottars.
{3y Company doss not publish profis figures Where conversions were made, the rate used

was ¥2125 = %1,




16 de junio de 1983: presentacion del MSX

e 17 companias participaron en la presentacion:
Canon, Kyocera, Sanyo, General, Sony, Toshiba,
Yamaha, NEC, Victor (JVC), Pioneer, Hitachi,
Fujitsu, Matsushita Electric Industrial,
'Ig‘/lsi;c:sirbishi Electric, Spectravideo, Microsoft y

* NEC no iba a asistir: no fabricara MSX.
e Sharp, la gran ausente.
* Philips mostrara interés en julio.

* Nishi anuncia que CASIO participara en el MSX
y que Sony sera quien apueste mas fuerte al
principio.

* Bill Gates estuvo presente.




1983: la Guerra del MSX

* Masayoshi Son (Softbank) expone a
diversas empresas del Consorcio MSX de

gue pueden conseguir mejores condiciones.

* Microsoft es una empresa extranjera
liderando un estandar japoneés.

* Son propone un estandar paralelo al MSX
basado en Sord M5.

* Después de 10 dias firman un acuerdo y

salvan el estandar: se reduciran los royalties
en todos los conceptos (en software se

eliminan).




Competencia para el MSX

* El 15 de julio salen a Iq venta las consolas Sega SC-300, SG-1000 vy la
Nintendo FAMICOM. Esta sera un éxito absoluto de ventas desde el
primer dia.

* También en julio, NEC comercializa el PC-6001mkill, evolucion del PC-
6001, en la gama de precios de los ordenadores MSX.




Pero....iquée significa MSX?

Although MSX officially stands for
“Microsoft Extended Basic,” Nishi admits Tilburg 2001
he named the machine after the MX missile.

Infoworld - 4 feb 1985

PEGGY WATT

Kay Nishi, Microsoft Far East president, ad-
mits he named the machine after the missile.




Julio — Octubre de 1983

* 27 de junio: finaliza la Guerra del MSX y Toshiba dice que fabricara MSX.
* Durante el verano ASCII-Microsoft (en Japon) desarrolla [a BIOS y MSX-BASIC.

* ASCII fabrica unos 200 prototipos de MSX para fabricantes de software y
hardware en agosto.

* E|l 15 de septiembre Yamaha muestra al publico el primer MSX en |la Asahi
Personal Computer Show en Tokyo.

* ASCII publica MSX Magazine #0 el 6 de octubre.

* El 21 de octubre se pone a la venta el primer microordenador MSX: el
Mutsubishi Electric ML-8000.
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El FM-X solo o junto al FM-7, asi lo promocionaba Fujitsu en
la pagina 19 del nimero de diciembre de 1983 de la revista
1/0.



Software y hardware

* MSX quiere ser multiproposito: cada compania lo enfocara en areas
diferentes: musica, ordenador portable, laserdisc, etc.

* Todo tipo de software disponible con especial hincapié en la parte ludica y
el aprendizaje, etc.

* Los primeros juegos iniciaran su desarrollo en agosto: habra muchas
versiones y ports de juegos anteriores.

» ASCII facilita que haya mucho software al principio.
* En Japon reclaman una kanji-ROM y mas resolucion.

* El MSX nace sin disquetera ni sistema operativo: Microsoft se vuelca en el
MSX-DOS y contrata a Tim Paterson para que lo desarrolle.

* Recepcion fria por parte de alguna prensa especializada: Z-80 y VDP son
anticuados y no corresponden a un estandar a largo plazo.




1984: Evolucion

 Hitachi y Sony pugnan por quien tendra el estandar “oficioso” de
disqueteras. Se impone la de 3,5” de Sony. La primera disquetera
para MSX aparecera en verano.

* El MSX necesita mas resolucion para ofimatica: Yamaha y ASCI|
empiezan a desarrollar el VDP de MSX2.




Expansion internacional

* En las ferias internacionales impacta sobre todo la
integracion con Laserdisc y VHD.

e Se crean grandes expectativas y temores: las empresas
japonesas implicadas tienen amplia presencia en el
mercado de la electronica de consumo.

e Para cada pais en el que las empresas japonesas quieren
entrar establecen un grupo de trabajo para entrar de
manera casi-simultanea y coordinar esfuerzos.

* En 1985 Microsoft crea una oficina en Londres para
impulsar el MSX, a pesar de que lo considera algo
meramente japonés.

Somebody has to
set a standard

Why has everybody got it in for
MSX? Why, especially, have
vou got it in for MSX? Two
anti-MSX articles in your last
issue seem a bit over the top

OK, so the Japanese are
famous for their marketing
talent, and MSX is first and
foremost a marketing tactic to
get them into UK homes

But ask any Ace, Lynx, TI99
4A owner about the value of
standardisation. I might add
Newbrain and Dragon.

If all these micros had been
produced to some kind of stan-
dard format their users could
still buy software and add-ons

Whatever you say, standards
are a fact of life in the computer
business — and some would say
sub-standard standards. 1
mean, of course, the IBM stan-
dard.

Robert Harvey,
Blackpool, Lancs.




Expansion internacional (Paises)

* En Corea empiezan muy pronto.

* Reino Unido tiene un fuerte mercado de 8 bits con mucha competencia: se
fracasa pese a las expectativas e intentos durante 2 anos. No se llegaran a
venderse MSX2.

* Philips tardara un tiempo y después monopolizara Holanda: solo fabricara
el primer modelo en Europa.

» Spectravideo sera la unica marca en la Commonwealth y la principal en
otros mercados como el escandinavo.

 En la U.R.S.S. tendra un impacto limitado a escuelas (algunas decenas de
miles de unidades, como maximo).

* Paises Arabes, Argentina, Brasil...




MSX en Estados Unidos

* U.S.A. es el principal mercado pero también el mas complicado
e Crack de los videojuegos de 1983.
* Desplome de precios.
* Devaluacion del dolar respecto al yen.

* Implantacion de ordenadores propios muy fuerte Texas Instruments, Apple,
Commodore, Atari...

e Spectravideo no tiene peso en el mercado.

e Se anuncian sucesivos aplazamientos: debian entrar en 1985, después de
Europa.
* Solo acabard entrando Yamaha (musica), Spectravideo y Pioneer (laserdisc).
* Aparecen los 16 bits en U.S.A.
* Altos requisitos de hardware necesarios para competir.
* La expansion en Europa no favorece



vendidos (hasta
1986)

o CASIO PV-7
900000 caida de precios
800000

700000

Expansion internacional (l)
600000

500000
400000
300000
200000

100000






Microsoft abandona el MSX

* Microsoft prepara su inminente salida a bolsa con reestructuraciones.

* El festival de Shinjuku es un dispendio excesivo: Nishi recibe una
reprimenda por su organizacion (coste de 1 millon de dolares, la
mitad gastado en el ultrasaurio).

* Bill Gates y Kay Nishi dialogan pero no llegan a ningun acuerdo: Gates
lo quiere en Microsoft pero con condiciones.

* Nishi no acepta las condiciones, sale de Microsoft y obtiene todo lo
relativo al MISX para ASCI| (excepto las licencias de software).

“Kay’s more like me than probably anybody I’'ve ever met. But he just went
overboard.” Bill Gates




Gracias por vuestra
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